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1. CONNOTAZIONI

DELL’INTERVENTO FORMATIVO
l.A  
SOGGETTO PROMOTORE

Istituto Professionale di Stato per i Servizi Commerciali e Turistici “Maffeo Pantaleoni” di Frascati (Roma)

1.B 
TIPOLOGIA FORMATIVA

Qualifica di Secondo Livello (art. 7 dell’Intesa M.P.I. - Regione Lazio)

1.C 
DURATA INTERVENTO 

N° 600 ore (due sessioni annuali di 300 ore)

1.D 
QUALIFICA PROFESSIONALE         

Tecnico di Computer Grafica Statica, Animata e Tridimensionale

(corrispondente al codice Uff. Collocamento n°00220707)

1.E 
COLLOCAZIONE DELLA FIGURA PROFESSIONALE

La figura in oggetto si colloca nel processo lavorativo del settore Grafica 

Pubblicitaria, Computer-Grafica, Studi di Service e Progettazione Tecnico-Grafica

1.F   
REQUISITI DI AMMISSIONE

- Titolo di Studio: qualifica di Primo Livello (Operatore Grafico-Pubblicitario);

- Altri requisiti: contemporanea frequenza del Biennio Post-Qualifica del Corso per    

  Tecnico della Grafica Pubblicitaria

2. STRUTTURA DELL'INTERVENTO FORMATIVO

2.A PROFILO PROFESSIONALE

Professione: impiegato Tecnico di 2° livello CCNL 93/97 Imprese Artigiane Grafico-Pubblicitarie.

2.B SETTORE D’ATTIVITÀ

Nell'ambito della Grafica l'esperto dispone di specifiche competenze in tutti i diversi settori della comunicazione grafica in relazione alle esigenze di Case Editrici, Agenzie di Pubblicità, Studi Grafici e di Web Designer, Emittenti Televisive, Studi di produzione televisive e Studi di produzione multimediali.

E' inoltre in grado di espletare nel campo tecnico particolari mansioni di responsabilità in ambito direttivo, intervenendo con alto livello di specializzazione nelle diverse fasi di lavorazione nei seguenti settori:

· Advertising (pubblicità) sui media tradizionali, (stampa, giornali, ecc.)

· Editoria tradizionale, multimediale ed ipermediale

· Web designer con processi integrati nell’ambito HTML, XML e Javascript

· Infotaiment (Informazione ed intrattenimento) nella comunicazione interattiva sui nuovi media (Internet)

· Edutainment (Educazione ed intrattenimento) per la formazione a distanza

2.C CAPACITA' OPERATIVE

     Abilità pratiche:

· Problem Solving (identificazione del problema, analisi dati, scelta delle soluzioni)

· Saper Intervenire in modo propositivo nella definizione degli obiettivi

· Saper redigere una regolare stesura di una sceneggiatura

· Saper coordinare e gestire le documentazioni dell'evento

· Saper pianificare e controllare i media che compongono il progetto grafico

· Saper gestire ed integrare i processi grafici all’ambiente di sviluppo Web

· Essere in grado di fornire le informazioni di supporto ai processi decisionali

· Sapersi rapportare ad una produzione televisiva con un applicazione video

     Capacità Relazionali

· Saper interloquire con i clienti

· Porsi in un atteggiamento di collaborazione con lo staff di produzione

· Sviluppare una mentalità innovativa e d'apertura verso l'esterno

2.D CONOSCENZE

· Regole della comunicazione visiva

· Tecniche di realizzazione di uno storyboard

· Supporti informatici necessari per realizzare e gestire un progetto grafico

· Supporti informatici necessari per realizzare e gestire un progetto multimediale

· Supporti informatici necessari per realizzare e gestire un progetto di sviluppo nell’ambito del World Wide Web

· Regole d’assemblaggio di un prodotto multimediale ed ipermediale

· Regole di assemblaggio di un sito (Web) e conoscenza delle  principali regole del W3C

· Modi di comunicazione interattiva sui nuovi media (Internet)

3. PROGRAMMAZIONE FORMATIVA

3.A DESCRIZIONE DEL PROCESSO FORMATIVO

Il corso si sviluppa in 600 ore di formazione (2 cicli di 300 ore ciascuno) di cui il 30% (tot. 180 ore) destinate all’area tecnico scientifica, il 60% (tot. 360 ore) all’area tecnico operativa (comprendente uno stage di 120 ore, stima di previsione) ed io 10% /tot. 60 ore all’area socio culturale. (1° ciclo: A.S. 2006-2007; secondo ciclo: A.S. 2007-2008).

3.B ARTICOLAZIONE DEL CORSO

L’intervento formativo è concepito secondo un’articolazione per aree che prevede lo svolgimento di argomenti paralleli e coordinati fra loro organizzati per moduli, valorizzando gli aspetti di interdisciplinarietà fra le varie materie proprie dei programmi didattici previsti dall'Istituto.

AREA TECNICO SCIENTIFICA

Mod.1 - COMUNICAZIONE VISIVA
20 (1° Anno) + 20 (2° Anno) ore
Mod.2 - GESTIONE D’UN PROGETTO GRAFICO
60 ore

Mod.3 - SVILUPPO D’UN PROGETTO GRAFICO ORIENTATO AL WEB
30 ore

Mod.4 – SVILUPPO D’UN PROGETTO GRAFICO MULTIMEDIALE
        20 ore
Mod.5 - TECNOLOGIE DELLA COMUNICAZIONE
10 (1° Anno) + 20 (2° Anno) ore

-----------------


Tot 180 ore

AREA TECNICO OPERATIVA

Mod.6 - ELEMENTI DI INFORMATICA
20 ore
Mod.7 - COMPUTER GRAFICA
80 (1° anno) + 60 (2°anno) ore
Mod.8 - ELEMENTI DI PROGRAMMAZIONE PER IL WEB
60 ore
Mod.9 - PROGRAMMAZIONE MULTIMEDIALE
20 ore
Mod.10 - STAGE AZIENDALE
60 (1° Anno) + 60 (2° Anno) ore 


----------------


Tot. 360 ore

AREA SOCIO CULTURALE

Mod.11 - TEORIA PROFESSIONALE
30 ore
Mod.12 - ORGANIZZAZIONE E DISCIPLINA DEL SETTORE
30 ore


----------------


Tot. 60 ore


1° CICLO (300 ORE)
COMUNICAZIONE VISIVA (1a parte)
20 ore

ELEMENTI D’INFORMATICA
20 ore

TECNOLOGIE DELLA COMUNICAZIONE (1a parte)
10 ore

GESTIONE D’UN PROGETTO GRAFICO
60 ore

COMPUTER GRAFICA 
80 ore

SVILUPPO D’UN PROGETTO GRAFICO ORIENTATO AL WEB
40 ore

ORGANIZZAZIONE E DISCIPLINA DEL SETTORE
30 ore

STAGE AZIENDALE (1a parte)
60 ore


2° CICLO (300 ORE)
COMUNICAZIONE VISIVA (2a parte)
20 ore

TECNOLOGIE DELLA COMUNICAZIONE (2a parte)
20 ore

COMPUTER GRAFICA 
60 ore

ELEMENTI DI PROGRAMMAZIONE PER IL WEB
60 ore

SVILUPPO D’UN PROGETTO GRAFICO MULTIMEDIALE
20 ore

PROGRAMMAZIONE MULTIMEDIALE
20 ore

TEORIA PROFESSIONALE
30 ore

STAGE AZIENDALE (2a parte)
60 ore

	AREA TECNICO-SCIENTIFICA
	Modulo 1


La comunicazione visiva

(50 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Conoscere le regole della comunicazione visiva

· Conoscere gli aspetti caratteristici della comunicazione multimediale

· I "Media"


	· Teoria della progettazione

· Scelta grafica e codice colore in funzione del prodotto/azienda

· Dinamica narrativa in funzione della sequenzialità delle schermate

· Conoscenza del linguaggio multimediale

· La grafica nel multimediale

· Lavorare in rete con internet ed intranet




	AREA TECNICO-SCIENTIFICA
	Modulo 2


Gestione di un progetto grafico

(40 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Conoscenza degli aspetti tecnici ed organizzativi

· Capacità di problem solving (identificazione del problema, analisi dei dati e scelta delle soluzioni)

· Conoscenza dei supporti informatici per la realizzazione di un progetto grafico 


	· Identificazione del progetto

· Identificazione delle risorse coinvolte

· Attribuzione delle risorse

· Pianificazione e sviluppo

· Impaginazione grafica

· Cromatismo
· I supporti ottici

· Gestione delle periferiche multimediali (schede audio, schede di acquisizione video)

· Nuove tecnologie (compressori, DVD)

· Internet e intranet
· Problem solving


	AREA TECNICO-SCIENTIFICA
	Modulo 3


Sviluppo di un progetto grafico orientato al Web

(40 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	OBIETTIVI:

· Conoscenza della tecnica per la realizzazione di un progetto grafico orientato al Web

· Saper intervenire in modo propositivo nella definizione degli obiettivi

· Saper pianificare e controllare gli strumenti tecnici necessari alla realizzazione di un progetto grafico

· Saper sviluppare un layout definitivo per la realizzazione di un sito


	· Principali pacchetti grafici orientati al Web

· Definizione delle principali regole grafiche di comunicazione nel Web

· Progettazione e stesura di un lay-out grafico per un sito

· Conoscenza ed ottimizzazione dei formati grafici orientati al Web




	AREA TECNICO-SCIENTIFICA
	Modulo 4


Sviluppo di un progetto multimediale

(20 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	OBIETTIVI:

· Conoscere la tecnica di realizzazione di uno storyboard

· Saper intervenire in modo propositivo nella definizione degli obiettivi

· Saper pianificare e controllare i media che compongono il progetto

· Saper tenere una regolare stesura di una sceneggiatura multimediale

· Saper operare con un applicazione video


	· Visualizzazione della dinamica narrativa

· Sequenza narrativa

· Verifica della documentazione fornita d’archivio

· Stesura dello storyboard

· Progettazione e creazione dei vari media

· Organizzazione del lavoro e archiviazione dei dati

· I formati multimediali standard

· Utilizzo di un applicativo video




	AREA TECNICO-SCIENTIFICA
	Modulo 5


Tecnologie della comunicazione

(30 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Conoscere i supporti informatici necessari per una corretta realizzazione e gestione di un progetto grafico.

	· Panoramica dei software e dell’hardware più diffusi

· Scelta del software e dell’hardware in funzione del progetto

· Utilizzo delle immagini

· Gestione delle periferiche (scanner, stampante, unità di backup ecc.)


	AREA TECNICO-OPERATIVA
	Modulo 6


Elementi di informatica

(20 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Conoscenza di base del personal computer

· Conoscenza di base di Windows 9x

· Conoscenza dei formati multimediale

· Digitalizzazione video e audio


	· Sviluppo tecnologico

· Elementi di hardware

· Sistema operativo

· Windows 9x

· Risorse del computer

· Gestione risorse

· Pannello di controllo

· Collegamenti

· Personalizzazione

· Identificazione e risoluzione problemi

· Principali formati multimediali

· Utilizzo di software per il trattamento di file audio

· Utilizzo di software per il trattamento di file video

· Gestione file multimediali in Internet
· Produzione di un rvm


	AREA TECNICO-OPERATIVA
	Modulo 7


Computer Grafica

(140 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Conoscenza approfondita dei software grafici


	· Introduzione all’uso del computer per la grafica 

· Introduzione all’uso delle applicazioni software per la grafica

· Trattamento delle immagini bitmap e vettoriale

· Formati per internet

· Utilizzo di software bidimensionali 

· Utilizzo di software tridimensionali

· Fotoritocco

· Marchio e logotipo. Tecniche di progettazione

· Immagine coordinata. Tecniche di progettazione

· Pieghevoli e locandine. Tecniche di progettazione

· Formati tipografici




	AREA TECNICO-OPERATIVA
	Modulo 8


Elementi di programmazione per il Web

(60 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Conoscenza della teoria delle informazioni non lineari

· Conoscenza del linguaggio HTML

· Utilizzo dei principali editor avanzati

· Cenni sulle funzioni di webmaster

· Sviluppo e gestione di un sito


	· Ipertestualità; SGML – HTML –XML

· Utilizzo di frame

· Utilizzo di layer

· Fogli stile

· Editor avanzati (Dreamweaver)

· DHTML

· Flash

· Validazione di un documento HTML




	AREA TECNICO-OPERATIVA
	Modulo 9


Programmazione multimediale

(20 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Conoscenza della programmazione ad oggetti

· Realizzazione di un progetto multimediale


	· Elementi di programmazione

· Programmazione ad oggetti

· Diagrammi di flusso

· Gestione di file audio e video

· Packaging

· File eseguibili

· Compilazione di un CD-Rom




	AREA TECNICO-OPERATIVA
	Modulo 8


Stage aziendale

(120 ore - previsione)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	Momento di verifica e approfondimento delle competenze apprese durante il corso




	AREA SOCIO-CULTURALE
	Modulo 9


Teoria professionale

(30 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Saper coordinare e gestire la documentazione dell’evento

· Essere in grado di fornire le informazioni di supporto ai processi decisionali


	· Teoria della comunicazione di massa

· I nuovi media e la comunicazione interattiva

· Elementi di marketing


	AREA SOCIO-CULTURALE
	Modulo 10


Organizzazione e disciplina del settore

(30 ore)

	Obiettivi specifici
	Contenuti specifici

	· Saper interloquire con i responsabili di progetto "esterni"

· Porsi in un atteggiamento di collaborazione con lo staff di produzione

· Sviluppare una mentalità innovativa e d’apertura verso l’esterno


	· Mercato del lavoro

· Deontologia professionale

· Impostazione di un curriculum

· Promozione del proprio lavoro




Nell’ambito della Terza Area, come è ormai consueto da alcuni anni, verranno seguiti alcuni progetti - naturalmente compatibili con la finalità del Corso biennale Post Qualifica - che comporteranno la collaborazione di insegnanti interni alla Scuola. 

Con questi progetti si intende approfondire lo studio sulle tecnologie elettroniche con particolare riferimento a quelle relative alla comunicazione multimediale.Riuscire,dato un tema,a tradurlo in concetti chiave,per poi elaborarli in immagini e testi realizzando messaggi pertinenti ed efficaci.

I progetti sono:” Shede d’arte”,che prevede l’applicazione di quark xpress(programma base per l’impaginazione editoriale) e “Jazz festival di Ciampino”,che prevede l’applicazione  di quark xpress per l’impaginazione di prodotti grafici della manifestazione e di altri software come illustrator e photoshop.

Altro progetto previsto,denominato “Ti presento i miei…….”consiste nella produzione di un filmato di presentazione dei lavori più significativi eseguiti negli ultimi anni nel corso di grafica pubblicitaria.Per quest’ultimo progetto è previsto un filmato in dvd con relativa custodia.
 
"LUXE PACK - Salon du Packaging des produits de luxe"

La Fiera Campionaria denominata "LUXE PACK - Salon du Packaging des produits de luxe", si terrà tra a fine ottobre  Ottobre 2007 presso il "Grimaldi Forum" in Montecarlo.
La manifestazione fieristica rappresenta, nel suo settore, uno degli appuntamenti di maggior prestigio a livello internazionale. Per la sua configurazione (incontri, promozioni, convegni etc.) consente grande visibilità alle ultime produzioni delle più conosciute aziende grafiche del settore Imballaggio e confezionamento. Il "Grimaldi Forum" è un'area espositiva di indubbia e riconosciuta qualità, la capacità organizzativa e logistica espressa da ogni espositore rappresenta da sola una grande occasione di apprendimento per gli studenti dell'area professionalizzante del nostro indirizzo. 
La partecipazione degli alunni è in funzione di una serie di obiettivi: a) La realizzazione di una documentazione multimediale che testimoni l'esperienza vissuta dagli alunni, impreziosisca il sito web dell' Istituto, richieda la gestione degli applicativi dedicati al web, conosciuti attraverso il programma di terza area, con testi ed immagini di produzione propria, evidente stimolo alla sperimentazione. b) La possibilità di conoscere le nuove  proposte commerciali nel mondo del packaging (confezionamento). c) La conoscenza dei moderni materiali e delle nuove metodologie di lavorazione. d) Creare un incontro con le Aziende committenti di quei lavori di grafica e computer grafica che gli alunni saranno chiamati a svolgere normalmente alla fine di questo anno scolastico, al fine di familiarizzare con le loro richieste ed aspettative. 
PROVE FINALI


Sono successive al conseguimento del Diploma di Maturità.

Il raggiungimento degli obiettivi formativi viene verificato al termine del corso mediante le seguenti prove:

	PRIMA GIORNATA

	SECONDA GIORNATA


Prova Pratica


consistente nella progettazione di un sito Web sia design (Photoshop) che montaggio delle varie parti (Dreamweaver)





Prova Orale


consistente in un colloquio basato sul programma svolto nei due anni di corso
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